FCI-Agility-Komitetas

Rekomendacijos Agility Teiséjams

IZanga

Sios rekomendacijos skirtos padéti visy $aliy, priklausan¢iy FCI, teis¢jams, siekiant, kad taisyklés
biity suprantamos/interpretuojamos vienodai.

Rekomendacijomis taisyklés néra pildomos ir néra kei¢iamos.

Skirtingos interpretacijos gali atsirasti dél vertimo  skirtingas kalbas.

Sios rekomendacijos sudarytos taip, kad baty galima pateikti naujus pasitilymus.

Pasifilymai gali buti siun¢iami likus 6 savaitéms iki sekancios FCl-agility komiteto susirinkimo.
Taigi, teisé€jai turéty visuomet vadovautis paskutiniu rekomendacijy variantu.

-1- WC/MMILT Versija 2013.04.15 16:42



1. Teiséjo kriterijai

Agility teiséjas visuomet turéty atsizvelgti j tai, kad agility pirmiausia turi biiti pramoga Suniui, vedliui ir
Ziirovams.

Agility teiséjas geba sukurti trasa, atitinkanc¢ia sudétingumo lygi. Agility teis¢jas turéty buti pats treniraves
Sunj, kad suprasty, kg reiskia dalyvauti agility varzybose.

Agility teiséjas visuomet teisingas ir nesaliskas. AsmeniSkumai neturéty daryti jtakos jo sprendimams.
Agility teiséjas turi turéti tvirta nuomone, pasitikéti savimi ir buiti mandagus.
Agility teiséjas turi gebéti greitai priimti tinkamus sprendimus.

Agility teiséjas geba pritaikyti trasg pagal esamas aplinkybes, pavyzdziui, pakeisti trasg pagal oro salygas ar
pagal aikStelés dangos pavirsiy.

2. Teiséjavimo etika
Teisé¢jaujantis asmuo turi biiti grieztas, taciau visada teisingas ir mandagus.
Teiséjas turi buiti kompetentingas, nesaliSkas ir turéty elgtis natiiraliai.

Teis¢jas neturéty ieskoti klaidy kiekviename Zingsnyje ir, jeigu kyla abejoniy, sprendimg turi priimti Suns ir
vedlio naudai.

Agility teiséjas visiems dalyviams teis¢jauja vienodai.
Teiséjas visuomet turi biiti susikaupes ir priimti sprendimus nedvejodamas. Teiséjas savo sprendimy nekeicia.
Teis¢jas grieztai laikosi Taisykliy ir Reglamento.

Teiséjas neturéty kalbétis su dalyviais ringe. Jeigu reikia, teiséjas gali trumpai paaiSkinti vedliui, kodél jis buvo
diskvalifikuotas.

Teiséjas gali aptarti trasos kiirimo sprendimus su dalywviais tik po to, kai baige teiséjauti.
Teiséjas atvirai nekritikuoja kolegy elgesio, taciau bando su jais kalbétis privaciai.

Teiséjas turi visuomet suprasti, kad jis rodo tinkamo elgesio pavyzdj, netgi tada, kai neteiséjauja. Teiséjas
jokiomis aplinkybémis neturéty prasytis teis¢jauti.
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3. Isvaizda
Agility teiséjas turéty dévéti tinkamus raibus, kurie atskiria jj nuo dalyviy.
Agility teiséjas visuomet turi elgtis tinkamai — taip, kad galéty reprezentuoti agility sporta.

Agility teiséjas privalo trasoje padarytas klaidas rodyti ranky signalais. Ranka turi biti aiskiai iSkelta vir$
galvos. Diskvalifikacijos turi buti aiSkiai parodomos, kad nei vedliui, nei Zitirovams nekilty abejoniy dél
teiséjo sprendimo. Teiséjas nediskutuoja apie savo sprendima nei su dalyviais, nei su zilirovais.

4. Asmeniniai daiktai

Agility teiséjui patariama su savimi turéti sekancius daiktus:

Svilpuka (2 — vienas kaip atsarginis)

Laikmatj (tuo atveju, jeigu organizatoriy laikmatis sugesty)
Matavimo ratelj

Taisykles ir Reglamentg, galiojancius Salyje, kurioje vyskta varzybos
Matavimo juostele

Asmening jrangg Suny matavimui (Small ir Medium)

Teis¢jo blankus ir piestuka

Rezultaty lapus

Lipnig juostelg

VVVVVVYVVY

5. PasiruoSimas varZyboms
Agility teiséjas turi bendrauti su varzyby atstovu, kad nustatyty sekanéius punktus:
Kurias taisykles ir rekomendacijas taikyti.

Ringo dyd; ir iSdéstyma, kuriame vyks varzybos; varzyby sekretoriato vietg ir kurioje vietoje tikimasi
daugumos zitirovy (netgi galimai stovinéiy prie ringo).

Turimy kliti¢iy sarasa ir patvirtinima, kad visos klititys atitinka taisykles.
Kokios bus kategorijos ir klasés, kiek dalyviy bus kiekvienoje klaséje.

Kiek zmoniy padés ringe.

Tvarkarastj.

Ar laikmatis bus rankinis, ar elektroninis.

Ar starto ir finio linija turi baiti atskiros.

Papildomai: ar teis¢jas turi pateiki trasy kopijas.

Trasos kopijos turéty biiti pateikiamos tik pagalbiniams darbuotojams, likus valandai iki varzyby pradzios.
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6. Trasos statymas ir pagalbiniy darbuotojy instruktaZas

Agility teiséjas visuomet patikrina, kaip pastatyta trasa.

Po instruktazo ir trasos apzitiros, negalimi jokie trasos iSdéstymo ar Maksimalaus trasos jveikimo laiko
bei Standartinio trasos jveikimo laiko pakeitimali, kai trasa ir laikai yra pristatyti dalyviams.

Pagalbiniams darbuotojams turi biiti surengtas pilnas instruktazas nustatant, ko i§ jy reikalaujama. Instruktazas

Svarbu: rastininkas ir laikininkas negali biiti pakeisti, kol nebaigta teisé¢jauti visai klasei.

Ringo asistentai ir varzyby atstovai turi biiti informuoti apie:

1. Rastininkas

Zino, Kaip teis¢jas zymi klaidas, atsisakymus ir diskvalifikacijas.

Zino, Kaip turi bati pildomi teis¢jo blankai.

Turi stebéti teis¢jg, niekada nestebéti Suns ir nusisukti tik tuomet, kai baigiama teis¢jauti Suniui.
Zino, kurioje trasos vietoje bus teis¢jas, kai trasoje béga dalyviai.

Zino, kur biiti varzyby metu, kad visuomet matyty teiséja ir, jei reikia, galéty pajudéti.

Susitaria, kaip informuos teiséja, jei trasoje buvo trys atsisakymai.

VVVYYY

2. Varzybu sekretorius (tasky skaiciuotojas)
> Zino, kaip pildyti rezultaty lentele.
» Supranta, kad agility teiséjas patikrins rezultatus per varzybas.
> Zino, kad rezultaty lenteléje turi biiti nurodyti naujausi rezultatai.
> Zino, kad teiséjo blankai turi biiti laikomi pagal $uny bégimo tvarka.
> Zino, kad privaloma informuoti teiséja, jeigu idkilo problema.

3. Ringo priziiirétojas
» Yra atsakingas uZ tai, kad biity laikomasi bégimo tvarkos.
> Zino, kad starto vienu metu turéty laukti 3 — 5 vedliai ir $unys.
» Turi pazyméti nestartavusius Sunis sgrase, prie dalyviy vardy.
» Teiséjas jam aiskiai nurodo, kada sekancius dalyvius jleisti j ringg.

4. Laikininkas

Zino, kada paleisti laikmat] ir kada jj sustabdyti.

Zino, kad reikia pradéti skai¢iuoti laika netgi tuomet, jeigu $uo praleido pirma kliatj, bet kirto starto
linijg. Tokiu atveju atsisakymo linija tampa starto linija.

Supranta, kad laikas niekada nestabdomas, jeigu Suo dar nekirto finiSo linijos (iSskyrus tuo atveju,
jeigu Suo buvo diskvalifikuotas).

7Zino, ka daryti, kai $uo nepraeina tarp stulpeliy, Zyminéiy finiso linija.

Laika, pasakomg rastininkui, sako Simtosiomis sekundés dalimis.

Zino, kad gali leisti startuoti Suniui po teis¢jo signalo.

Jeigu Suo virSija Maksimaly trasos jveikimo laikg, antrasis laikininkas turéty susvilpti Svilpuku.
Abu laikininkai varzyby metu turéty biiti toje pacioje vietoje.

Zino, kad anuliuoti laikmagio skai¢ius galima tik tada, kai raStininkas uzras¢ laikg (rastininkui
parodomas laikmatis, kad jis galéty perrasyti laika i rezultaty lentele).

VVVVYVY VYV VYV

ove—

» Turi iStiesinti minkstg tunelj po to, kai Suo pabaigé trasa.

» Turi uztikrinti, kad naudojamos klititys yra patikrintos ir tokios pacios kiekvienam Suniui.

» Turi zinoti, kad kiekvienam tos pacios klasés Suniui Suoliy auks¢iai turi biiti tokie patys.
» Negali palikti darbo vietos, kol nebaigé bégti visa dalyviy. klasé.
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7. Dalyviy instruktaZas
Teiséjas turi:

> I8siaiskinti, ar reikalingas vertimas j kita kalba.

» Vedliams pasakyti trasos ilgj bei Maksimaly bei Standartinj trasos jveikimo laikus.
» PaaiSkinti, kaip bus duodamas starto signalas.
»

Paaiskinti, kaip bus zymimos klaidos, atsisakymai ir diskvalifikacijos, taip pat ka daryti po
diskvalifikacijos.

» Primena vedliams, kad jie turi toliau jveikti trasg, nebent teiséjas liepia sustoti.
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8. Trasos dizainas

1. Trasos planas turi biiti nupiestas langelivose ir turi biiti prieinamas (pageidautina su kopijomis) varzyby
diena.

2. Atstumai tarp kliticiy turi bati nuo 5 iki 7 metry.
Atstumai tarp kliticiy turi biiti matuojami pagal tai, kaip bégs dauguma Suny, o ne pagal tai, kaip biity
patogiau matuoti teiséjui.
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Agility Blues
Klitciy seka 2-3-4 abiem atvejais yra tokia pati, ta¢iau dél to, kad skiriasi kampas iki 2-os klidities ir Suns
greitis, atstumai tarp 2-3 ir 3-4 néra tokie patys. Grei€io ir postkio skirtumai prideda mazdaug papildomg
metrg tarp 2-3 ir 3-4 klit¢iy.
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Agility Blues
Kliaciy seka 3-4 yra tokia pati tiek i§ kairés, tiek i$ deSinés. Atstumas ir kampas ties 2-3 yra toks pats.
Pradedant i§ kairés, atstumai tarp kliticiy atitinka taisykles.
Pradedant i§ deSinés, teiséjas gali matuoti atstumus — ir tai atlikti pagal taisykles — jeigu skai¢iuos pagal tg
pacig linija, kaip ir matuojant trasg i§ kairés. Dauguma Suny, vis délto, bégs trumpesnius atstumus, o ne tuos,
kuriuos nurodo taisyklés. Tokia situacija pakankamai pavojinga, nes Sunys uzbégs ant piramidés dideliu
greiiu ir neturés vietos patogiam pakilimui.

3. Pirma ir paskutiné klititis visuomet turi biti barjeras.

4. Dél saugumo, Suo turi bégti tiesiai iki Suolio j tolj, padangos, dvigubo Suolio ir keliy barjery
kombinacijos. Taip pat reikia atkreipti démesj i zoniniy kliti¢iy padétj trasoje.
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Trajektorijos iki kliticiy, kurias Suo turéty pasiekti bégdamas tiesiai
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Agility Blues

1. Tiesé nuo kontaktinés kliiities iki padangos = gerai
2. Tiesé nuo tunelio iki Suolio j tolj = gerai
2 labai aiskios situacijos
3. Tiesé nuo nr.3 iki dvigubo Suolio — Suo jau béga tiese iki dvigubo barjero, kai jveikia klititj nr.3
4. Nuo nr.3 iki kliti¢iy kombinacijos yra ties¢, bet Suo | kombinacijg nebégs tiesiai.
5. Sioje situacijoje kampas tarp 2-3 néra labai siauras, bet $uns greitis nemazas, todél situacija tokia
pati, kaip ir 4-u atveju.
Statant trasg reikia galvoti apie tai, kokiu kampu Suniui reikés jveikti sekancig klititj IR apie tai, kokiu
greiciu jis ta klitit pasieks.

5. Turékite omenyje, kad kombinacijos gali kelti sunkumy.
6. Nepamirskite, kad vedlys turi turéti galimybe apeiti kiekvieng klifitj i$ abiejy pusiy.

7. Teiséjas turéty apgalvoti Suns jbégimg j minksta tunelj.
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8. Klititys skirstomos taip:

Pagrindinés klilitys

Piramidé — Buomas — Siipynés — Slalomas - Stalas

Teiséjas turéty stengtis biti pakankamai arti Siy kliti¢iy, kai Suo jas jveikia (taciau teisé€jas turi netrukdyti
dalyviui).
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Agility Blues
Antraeilés Kklititys 5
Kietas tunelis — Minkstas tunelis — Padanga — Suolis j tolj — Sienelé — Tvorelés Suolis
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Agility Blues

Kai Suo jveikia Sias klititis, teis¢jas turi biti tinkamoje pozicijoje, kad matyty iSbégimus i$ trasos,
atsisakymus ar neteisingus jéjimus.
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Sunkumai su antrinémis klititimis trasoje
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Agility Blues

Teiséjas negali matyti j¢jimo ] tunelj, nemato atsisakymo ties 12 Suoliu.

Kitos Klititys
Atskiri barjerai ar dvigubi Suoliai didesniy problemy teiséjams nekelia. Teiséjas turéty biiti pasisukes j
Sias kliatis nedideliu kampu, kad galéty pastebéti nuverstus stulpelius ar galimus atsisakymus.
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Agility Blues
Teiséjas laukia prie pagrindinés klitities nr.3, stebi kontaktines zonas, palaukia, kol Suo jljs i tunelj,
atsitraukia, kad matyty jéjimg j slaloma, seka Sunj iki buomo, laukia pirmos kontaktinés zonos
jveikimo ir béga iki antros zonos.

Teis¢jas palaukia, kol Suo jljs j tunelj ir pajuda tolyn (Suo jveikinéja 11-14 kliiitis) iki 14-15 klitciy
(stebimas jéjimas j minksta tunelj) ir stebi pirming klititj nr.15, 1étai juda link 7-9 trikampio ir stebi
Suns jéjimg j 19 tunelj.
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9. Rekomendacijos

» Kai teisé¢jaujama, trasos dizainas turi leisti teiséjui judéti normaliu Zingsniu.
» Neturéty atrodyti taip, kad agility teis¢jas nespéja teiséjauti greitam Suniui.
» Trasa turi bati atitinkamo sudétingumo laipsnio. Trasa turi bati sklandi, spasty deréty vengti.

Spastai = Kkliiitis, kurios Suo neturéty jveikti pastatoma per arti kliaties, kuria reikia jveikti.
10. Reikéty vengti:

» Stalo naudojimo trasos pradzioje ar netoli pabaigos; ideali stalo pozicija yra mazdaug trasos
viduryje.

Dviejy pirminiy klit¢iy sekos (iSimtis taikoma stalui).

Naudoti tvorelés Suolius daugiau nei vieng karta, jeigu néra galimybés jy greitai pastatyti atgal.
Staigiy posiikiy, dél kuriy kertasi vedlio ir teis¢jo trajektorijos — ypac po kontaktiniy kliti¢iy ir
slalomo.

» Dviguby Suoliy naudojimo trasoje daugiau nei kartg.

» Staigaus postkio po padangos Suolio.

YV V
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9. Trasos statymas
1. Naudojamos tik Taisyklése nurodytos klititys (taip pat ir neoficialiose varzybose).

2. Dél suny saugumo teiséjas turéty patikrinti visas klititis ir jsitikinti, kad jos nepavojingos. Klititys
su defektais turi biiti nenaudojamos.

3. Barjerai turi turéti kiek jmanoma maziau stulpeliy. Dvigubas barjeras turi turéti atskirus stulpelius
pradzioje ir pabaigoje. Matuojant Suolio ilgj, skai¢iuojamas atstumas tarp stulpeliy.

4, Stulpeliai, zymintys Suolio  tolj kampus, statomi taip, kad juos biity galima pastatyti  ta pacia
pozicija, kurioje buvo pries§ nuvirtima.

5. Klit¢iy numeriai turi biiti padedami taip, kad nekliudyty Suniui ar vedliui bégimo metu.

1. Pries§ instruktazg agility teis¢jas jsitikina, kad:
» Trasa atitinka jo lukes¢ius
» Trasa atitinka plang
» Visos klititys stovi tvirtai

2. Pries startuojant pirmam Suniui, agility teiséjas jsitikina, kad:
» Visi padéjéjai isklausé instruktaza ir kad jie yra savo vietose
» Visos klititys pastatytos tinkamai

3. Stulpeliai, Zymintis startg ir fini$g turi biiti pastatyti taip, kad Suo startuodamas ir finiSuodamas biitinai
prabégty tarp jy.

4. Trasa turi biiti pastatyta taip, kad:
» Joje nebiity jokiy spasty
» Jibuty jdomi ziirovams
» Teiséjui nekilty sunkumy teiséjaujant
» Trasa bty jveikiama sklandziai netgi pazengusiyjy klasése (trasos jveikimo laikas taip pat gali biiti
trasos sudétingumo laipsnis).

5. Laiko sutaupoma, kai:

Nenaudojamas stalas

Trasa sutrumpinama

IS¢jimai naudojami optimaliai, todél kitas Suo gali greiiau startuoti.

Yra atskiras startas ir finiSas (pagalbininkas nune$a Suns pavadélj iki finiSo)
Rastininkas ir laikininkas biina netoli vienas kito

Starto ir finiSo barjerai yra netoli ringo j&jimo/i$éjimo.

Trasa sukurta taip, kad prie§ startuojant vedliui nereikia eiti toli j priekj nuo Suns.

>
>
>
>
>
>
>
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10. Standartinis ir Maksimalus trasos jveikimo laikai
1. Kad nustatyty Standartinj trasos jveikimo laika, agility teiséjas pirmiausia turi zinoti tiksly trasos ilgj.
Trasos ilgio nustatymui rekomenduojama naudoti matavimo ratelj (ang. measuring wheel). Tai pats

tiksliausias budas.

Teiséjas turéty matuoti linija, kuria idealiu atveju galéty bégti Suo. Tai reiSkia, kad pakaitomis
matuojamos ir vidinés, ir iSorinés linijos. Idealus matavimas biity nuo kiekvienos Klitities centro.

2. Kai nustatomas Standartinis trasos jveikimo laikas, reikia atsizvelgti i:
»  Varzyby tipa
»  Sudétingumo laipsnj

»  Oro salygas
»  Trasos dangos pavirsiy

11. Teiséjavimas

Teiséjas yra atsakingas uz tai, kas vyksta ringe, todél turi uztikrinti, kad viskas vyks kiek jmanoma
sklandZiau.

Vedlys gali j ringg atsivesti Sunj be pavadzio ir antkaklio, jeigu ji pilnai kontroliuoja.

Kiekvieno Suns pasirodymas turi biiti teiséjaujamas teisingai — dél to teiséjas turi visada uzimti tinkamas
pozicijas trasoje. Teisé¢jo pozicija neturi trukdyti Suniui ar vedliui.

Patartina pries prasidedant varzyboms kelis kartus isbandyto teiséjavimo pozicijas.

Turite jsitikinti, kad nebusite priesais Sunj ar vedlj, kai jie béga link jusy.

Rastininkas turi visada matyti teisé€ja. Jeigu biitina, rastininkas gali judéti. Jeigu dél tokios didelés kliiities kaip
piramidé rastininkas kurj laikg nemato teis€jo, teis¢jas turéty iSkeltg rankg palaikyti tiek, kad rastininkas

pamatyty zenkla.

Teiséjas turéty nenuleisti akiy nuo Suns, kol Suo yra ringe, netgi po diskvalifikacijos.
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12. Konkretus kliiiciy jveikimo vertinimas

Barjeras:
> Klaida, jeigu Suo kliudo kartele taip, kad ji nebesilaiko nustatytame aukstyje (kartelé nebiitinai
turi nukristi, kad biity skai¢iuojama klaida).
> Pavyzdziai:
> Suo numeta nr.4 kartelg = klaida
» Vedlys numeta nr.16, kai $uo Soka per nr.6 = Diskvalifikacija
» Vedlys numeta nr.16, kai $uo Soka per nr.17 = Klaida (uz klifities lietimg)

0 5 10

Agility Blues

Kontaktinés klititys:

> Teiséjas turi stebéti kontakting zong ir ar Suo ant jos padéjo letena. Toks buidas yra geresnis
nei paties Suns stebéjimas, nes galima nepastabéti kontaktinés zonos lietimo, kai Suo nulipa
nuo klidities.
Laikoma, kad Suo nulipo nuo kliities, kai visos 4 letenas laiko ant Zemés.
Negalima skai¢iuoti klaidos uz sustojimg, atsitraukima, apsisukimg ar éjimag ne ta kryptimi,
kol $uo yra ant klifities. Zinoma, $uo turi jveikti klifitj teisingai.
Suo gali biiti stabdomas ant kontaktinés zonos, netgi dalinai ant klidities, dalinai ant zemés.
Jei po to, kai Suo nulipo nuo klitities, t.y., lie¢ia zeme visomis 4 kojomis, vél uzdeda leteng
ant klitities, skiriama diskvalifikacija.

VV VYV

Suolis j tolj:
> Stulpeliai kampuose prie Suolio j tolj yra tik pagalba teiséjui. Jie padeda nuspresti, ar Suo
teisingai jveikeé klittj. Taigi, kai Suo ar vedlys paliecia ar numeta vieng 18 stulpeliy, tai
nelaikoma klaida, net jeigu dél to nukrenta dalis Suolio j tolj.
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Agility Blues
Diskvalifikacijy - atsisakymy pavyzdziai
1.Suo jveikia klifitj neteisinga kryptimi = D
2.Suo $oka teisinga kryptimi, bet jveikia klifitj kampu = A
3.Suo $oka per kliiitj i§ vieno krasto j kita = A
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Stalas
> Suo turi uzlipti ant stalo visomis keturiomis kojomis.

Atsisakymas:
»  Suniui, kuriam skirtas atsisakymas uz stovéjima trasoje, neturi biti skiriamas antras atsisakymas
bent jau tol, kol $uo nezengé bent vieno sekancio zingsnio.
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13. Klaidos specifinése kliiityse
Atsisakymai ir tolesnis Zyméjimas

Apibrézimas
0 10 15 20 25 a0 35
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uZ atsisakymo linijos
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pries atsisakymo linijg
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- uZ atsisakymo linijos

| pries atsisakymo linijg |
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u] 5 A0 15 20 268 20 e}

Agility Blues
Galima atskirti plotg aplink kliGitj:
Linija padalinkite jj j dvi dalis. Atsisakymo linija (AL) atskiria klitities plotg j dvi dalis — ta pusé, i$ kurios
Suo turi jveikti klitit}, vadinama ,,prie$ atsisakymo linija“, kita pusé — ,,uz atsisakymo linijos®.
Jeigu Suo startuoja pries atsisakymo linijg (AL), jos kirsti negali. Jeigu Suo kirs atsisakymo linija (AL), bus
zymima klaida uZ atsisakyma.
Jeigu Suo startuoja uz atisakymo linijos (AL), jis turi vieng kartg kirsti linijg. Jeigu Suo, pries jveikdamas
klititj, dar kartg kirs atsisakymo linijg, jam bus Zymima klaida uz atsisakyma.

Teiséjas, kurdamas trasg, turi klifitis statyti taip, kad Suo nebégty per arti AL, kol jveikia likusig trasos
dalj. Kitu atveju bus tiesiog sunkiau nuspresti, ar zyméti atsisakyma, ar ne.

u] o]
" L
T T
5 5
A0 40
o 5 10 18 20 25 =20 25
Agility Blues

Pavyzdziai:

1 ir 2. Visi Sunys po barjero nusileis priesais kitos klitities AL.

3. Visi Sunys po barjero nusileis uz kitos klitities AL.

4 ir 5. Sunys su trumpu zingsniu ir 1éti §unys nusileis priefais sekanios klitities AL ir galés judéti link
klidties nr.2. Sunys ilgu Zingsniu ar labai greiti Sunys gali nusileisti priesais sekan¢ios klitities AL,
taciau dél kino sudéjimo ar greicio negali pasukti j sekancia klifiti nekirsdami AL.
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A = atsisakymas
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Agility Blues
Pavyzdziai:
1. Suo prabégo $alia 1 barjero = A
2. Suo pralindo pro barjero kartele = A
3. Suo pralindo pro barjero kartele ir ja numeté = klitities pazeidimas = D
4,5 ir 6. Suo nusileido pries sekan¢ios klifities AL ir vieng kartg ja kirto = A
o u] il 0 15 20 25 0 35Ij

Gerai = néra klaidos
K = klaida
A = atsisakymas

‘P D = diskvalifikacija
10 10
u] il 0 15 20 25 0 25
Agility Blues
Pavyzdziai:
1. Suo nusileidzia prie§ sekanéios kliiities AL, linijos nekerta = Gerai
2. Suo nusileidzia pries sekancios klitities AL, du kartus kerta linijg = A
3. Suo nusileidzia uz sekanéios klidities AL, kerta jg tik karta = Gerai
4. Suo nusileidzia uz sekangios klitities AL, linija kerta daugiau nei 1 kartg = A
o u] 5 10 15 20 25 30 350

Gerai = néra klaidos
K = klaida

A = atsisakymas

D = diskvalifikacija

10
25 20 36

Agility Blues
Pavyzdziai:
1. Suo nusileidzia uz sekancios kliiites AL, linija kerta tik karta = Gerai
2. Suo nusileidzia uz sekancios klitites AL, linija kerta daugiau nei karta = A
3. Suo nusileidzia pries sekanéios klitites AL, linijos nekerta = Gerai
4. Suo nusileidzia pries sekancios kliiites AL, linija kerta tik karta = A

FCI-Agility-Komiteto-Rekomendacijos -17 - WC/MM/LT Versija 2013.04.15 16:42



] 5 10 15

Gerai = néra klaidos
K = klaida

A = atsisakymas

D = diskvalifikacija

/

J 5 10 15

Pavyzdziai:

Agility Blues

1. Suo nusileidzia uz sekan¢ios klidities AL, linijg kerta tik kartg = Gerai
2. Suo nusileidzia pries§ sekancios klitities AL, linijg kerta tik kartg = Gerai
3. Suo nusileidzia prie$ sekancios klitities AL, linijg kerta vieng karta, atsisakymg iStaiso

pakartodamas A + B = A (atsisakymas)

4. Suo nusileidzia prie§ sekancios klidities AL, linija kerta viena karta, teisingai neistaiso atsisakymo, nes

pakartojatik C=A+D

5. Suo nusileidzia prie§ kombinacijos (B) AL, linija kerta tik karta, jveikia C barjera, bet teisingai istaiso
atsisakyma A + B + C =tik A (ne D, nors Suo jveiké ne tg klititj, ta¢iau jam galima jveikti ne tg

kombinacijos dalj po atsisakymo).

6. Suo teisingai jveikia kombinacija, vedlys béga tarp barjery = Gerai

Agility Blues

FCI-Agility-Komiteto-Rekomendacijos

FCI komitetas rekomenduoja nenaudoti kombinacijos iKi
sekancio taisykliy pakeitimo.

Kombinacija:

1: Suo numeta A, atsisako ties B ir perSoka C, pakartoja
ABC tinkama tvarka (prabéga tarp A barjero sparny) = K +
A

2. Suo atsisako ties B, numeta C, pakartoja ABC

tinkama tvarka (prabéga tarp C barjero sparny) = A + K
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Gerai = néra klaidos

K = klaida

A = atsisakymas

D = diskvalifikacija
7

J 5 10 15 20 25 22 a5

Agility Blues
Pavyzdziai: ;
1. Suo teisingai jbéga j tunelj, grizta atgal (1-as A), kerta tunelio AL (2-as A) = A + A
2. Suo nusileidzia prie§ sekangios klidities AL, linija kerta vieng karta = A
3. Suo nusileidzia prie$ sekangios klidities AL, kerta §ig linija viena karta, nes bando bégti link netinkamos
klitities = Gerai (kai Suo kerta sekancios klitities AL, nes nematé, link kurios kliiities turi bégti)
4. Suo nusileidzia pries sekancios kliiities AL, linijg karta 1 karta = A
5. Suo nusileidzia prie§ sekangios klidities AL, bégdamas link piramidés $ia linija kerta vieng karta = A (uo
maté tunelj bégdamas link piramidés)

o 5 10
0 0

Pavyzdziai:

Atsisakymas su (be) bégimu(-o0) link netinkamos kliiities.

1. Suo nusileidzia pries sekan¢ios kliites AL, linija
kerta vieng karta, taciau dar yra plote, kur
negaléjo nubégti link kitos klitities = Gerai

vieng kartg = A
Sios 2 situacijos yra aiskios, 1-a = Gerai, 2-a = A

Visy kity situacijy teiséjavimas paliekamas spresti
10 teiséjui varzyby metu.

Agility Blues
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- Gerai = néra klaidos
K = klaida
A = atsisakymas
D = diskvalifikacija
10 10
0 5 10 15 20 25 20 35

Agility Blues
Pavyzdziai:
1. Suo nusileidzia pries sekancios klidities AL, linija kerta vieng karta, perSoka per tunelj, kurj turéjo
jveikti = A (ne D).
2. Suo nusileidzia prie§ sekangios klifities AL, linija kerta viena karta, perSoka tunelj, kurj turéjo jveikti =
A (ne D)
3. Suo nusileidzia pries sekangios klidities AL, persoka tunelj, kurio neturéjo jveikti = D

2
5 ]
0] Gerai = néra klaidos
K = klaida
A = atsisakymas
10 D = diskvalifikacija
] 5 10 15 20 25 a0 35

Agility Blues
Pavyzdziai:
1. Suo nusileidzia prie§ sekancios klifities AL, linija kerta vieng karta, prabéga po kliitimi, kurig turéjo
jveikti = A (ne D)
2. Suo nusileidzia prie§ sekangios klifities AL, linija kerta viena karta, prabéga po kliditimi, kurios neturéjo
jveikti, taciau Sioje situacijoje teiséjas taip sugalvojo trasa, kad Suo to negaléjo iSvengti = A (ne D)
3. Suo nusileidzia prie§ sekangios klidities AL, linija kerta vieng karta, prabéga po kliaitimi, kurios neturéjo
jveikti, taciau Sioje situacijoje teiséjas taip sugalvojo trasa, kad Suo to negaléjo iSvengti = A (ne D)
4. Suo nusileidzia prie§ sekancios klidities AL, prabéga po kliditimi, kurios neturéjo jveikti = D

Jeigu Suo sustoja arba apsisuka pakilimo prie$ klititi zonoje, bus nubaustas atsisakymu.

,Pakilimo* prie§ klifitj zona priklauso nuo Suns dydzio. Sunys su trumpu Zingsniu turi maZiau erdvés
»pakilimui* nei $unys placiu Zingsniu. Paliekama spresti teiséjui, kada kokiam Suniui tokioje situacijoje skirti
atsisakyma. Jeigu Suo pasisuko ir teiséjas pagalvojo ,,kodél Suo nepakilo?“, tuomet reikéty skirti atsisakyma.
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Agility Blues

Pavyzdziai:

1. Suo apsisuka ten, kur jis negaléjo atsispirti Suoliui per barjera = Gerai

2. Suo apsisuka ten, kur jis turéjo atsispirti $uoliui per barjera = A

3. Suo apsisuka ten, kur jis negaléjo atsispirti $uoliui per 2-3 barjera = Gerai
4. Suo apsisuka ten, kur jis turéjo jljsti j tunelj = A

0 5 10 “ . e e e
° ! Suo apsisuka ten, kur turéjo jeiti j slalomg = A
0 9 10

Agility Blues

Kontaktinés zonos, atsisakymai ir klaidos

Suskirstyti zonines klititis  dalis pries ir uz AL netinka, nes situacija ¢ia kiek kitokia. Netgi po to, kai Suo
yra uz AL, jis vis dar gali uZlipti ant klifities — tokiu atveju, jeigu Suo paliecia kontakting zona, jam neturéty
biti Zymimas atsisakymas.

Stai keli pavyzdziai:

0 ul =} 10 15 20

25 20 35 o

Gerai = néra klaidos

K = klaida
M A = atsisakymas

D = diskvalifikacija -
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Agility Blues
1. Paliecia pirmg kontakting zong, nuSoka nuo piramidés neuzlipes iki virSaus = A
2. Kerta AL, uzlipa ant piramidés, bet praleidzia kontakting zong = K
3. Paliecia pirma kontakting zona, nuSoka nuo buomo horizontalés = A
4. Kerta AL, uzlipa ant buomo, bet praleidzia kontakting zong = K
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Pavyzdziai
N 1. Suo uz$oka ant siipyniy lentos, persoka siipyniy pradzia,
praleidzia pirma kontakting zong ir jveikia likusig stipyniy dalj =
| K+A+K

2. Jeigu pirmg kartg Suo nelieté stipyniy lentos = A + K

0 5

Agility Blues

Nusokimy nuo siipyniy teiséjavimas
Teisgjauti, kai Suo nuSoka nuo siipyniy, nelengva.

Nusokimo apibrézimas; kojos ore, pédos neliecia zonos.
1 a 5 10 15 20 25 20 35 1

a 5 12 18 20 25 20 35
Agility Blues
1. Stpynés pries palieCiant zeme: Suo nuleidZia stipynes ant Zemés, kai stipynés palieCia zeme, Suo jas
lie¢ia bent galinémis kojomos = Gerai
2. Sisituacija daug sudétingesné. Suo leidzia siipynes Zemyn, tatiau neaiku, ar siipynés palietia zeme
pries Suniui nulipant nuo jy. Teiséjauti reikia Suns naudai.

Antras teiséjas (ang. Upside judge) buomo priekyje

a 5 10 15 20 et 20 a5 a

Agility Blues
Jeigu yra asistentas (antras teiséjas), padedantis stebéti kontaktines buomo zonas, abu teiséjai turi zinoti, kuris
ka teiséjauja:
1. Asistentas atsakingas uz kontaktines zonas, Suns/kliiities lietima ir atsisakymus, kol Suo buomo
horizontalg liecia visomis kojomis
2. Siuo atveju asistentas taip pat stebi i3¢jima i§ kliaties nr.1 (tunelio — taip pat gali skirti Suniui
diskvalifikacija, jeigu vietoje klitities nr.3 (buomo) Suo vél jlisty i tunelj)
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3. Jeigu tunelis U raidés formos (kaip 3-iame pavyzdyje), pagalbinis teis¢jas prie anks¢iau minéty
momenty taip pat turéty stebéti j&jima j tunelj.

Suyranti padanga
Jeigu naudojama suyranti padanga, rekomendacijos teiséjui yra:

«Jei Suo atsisako Sokti, suardo padangg = Diskvalifikacija
«Jei Suo teisingai jveikia padangg (galva pro ratg), taciau padangg suardo = K
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4. Bégimo pakartojimas
Kai biitina pakartoti bégima, reikia atkreipti démes;j j tai, kad:
1. Priskai¢iuojamos klaidos, zymétos iki Suns sustabdymo.
2.Teiséjavimas atnaujinamas nuo vietos, kur Suo buvo sustabdytas.
3.Trasa turi biiti jveikiama teisinga tvarka ir kiek jmanoma geriau.
4. Teiséjas gali nuspresti skirti baudos tasky, jeigu jam atrodo, kad bégimas kartojamas nesgziningai.
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